WIP Programbeskrivelser

Aarhus Jazz Orchestra:
AJO skal spille en koncert med musik fra spil, imens at der er en talk og/eller live gaming på main stage. 

Jakob Kudsk Steensen:
JKS skal opsætte en immersiv VR-oplevelse af hans velkendte værk, RE-ANIMATED, der sættes i en ny spilkontekst og som en ny måde at bruge spilteknologi til at skabe nye verdener i digital kunst. 

Jakob Kudsk Steensen (afventer AroS)
JKS er også i gang med at undersøge hvorvidt det ville være muligt at vise en anden film på AroS, hvor publikum med billetter til festivalen ville kunne besøge museet, og dermed cementere spils indvirkning på nutidskunst og vice versa. 

Jakob Kudsk Steensen
Til sidst skal JKS lave en talk sammen med en spildesigner og en leveldesigner, hvor de snakker om fordybningen i verdener i spil. Performance eller anden opsætning på scenen er stadig under udvikling. 

Ste Curran
SC skal lave en talk/performance der hedder “Undocumented”. Beskrivelse: 
About games that do not exist, and the power of the unknown. A small box on stage and a story about being kidnapped. Also, a moment about 3/4 of the way through, that people still ask me questions about.

Rikke Toft Nørgaard
Forsker og facilitator, der inviterer kollega Claus Toft-Nielsen ind og snakker om koncepter som “hopepunk” og “hauntology”: hvordan ser vi utopia uden håb i spil? Hvordan reflekterer det vores nuværende verdenssituation? 

Cultural Game Jam
De 4 EPIC-WE Cultural Game Jam Kits tilbyder en omfattende og praktisk vej til at designe og facilitere Cultural Game Jams på tværs af kontekster, sektorer og samfund. Cultural Game Jams er strukturerede, fælles kreative begivenheder, hvor unge designer og prototyper spil inspireret af kulturarv, værdier og samfundsmæssige spørgsmål. De samler kreativ praksis, kulturel udforskning og aktiv deltagelse og inviterer deltagere ikke kun til at engagere sig i kultur, men også til at forme og genfortolke den gennem spilskabelse.

IOI
Talk - ukendt
IOI
Aktivitet - ukendt 

Julie Bjørnskov
Julie Bjørnskov er en Aarhus-baseret spiludvikler og musiker. Hun vil opføre musikken sammen med to andre, mens der bliver spillet hendes spil. 

M2 Productions
M2 Film i Aarhus er i gang med at producere motion capture Warhammer produktioner, og bruger spil-engine UnReal til det. Dette er endnu et eksempel på, hvordan film, spil og teknologi kan skabe nye muligheder for at udvide et allerede eksisterende (og populært) univers.

Daniel Møgelhøj og Julia Holmgaard
De to forfattere bag den kommende bog, “50 danske spil du skal spille før du dør”, som vi gerne vil præsentere og sælge på festivalen for at udbrede dansk-producerede spil til danskerne. 

Christian Fuhlendorf
Produktion og udførelse af en D&D kampagne, som reflekterer den globale interesse i Live D&D kampagner, eksempelvis “Natural Six” (UK) eller “Critical Roll” (US), hvor komikere, skuespillere og andre kendte udfører kampagner, som bliver fulgt af tusindvis af mennesker i hele verden.  


Devolver Direct Post Mortem
Devolver Digital er en af verdens mest kendte indue publishers, og har siden 2019 udviklet “Devolver Direct”, en parodi på Nintendos egen showcase, og bruger parodier af deres egen spil og andres til at skabe ny opmærksomhed på spil. Vi går i dybden med hvordan spilbranchen ikke altid tager sig selv seriøst og hvordan det har påvirket vores omdømme og kultur. 
